
Заняття 11.  

Робота в програмі Open Roberta Lab. Створення програми 

«Рух по чорній лінії» 

Open Roberta Lab або відкрита 

лабораторія Роберти, робо-леді, яку ви бачите 

на зображенні - це хмарна середовище 

програмування роботів Lego Mindstorms EV3 

дуже схожа на Scratch 2, але не вимагає 

установки на комп'ютер. Ваші готові програми 

ви можете протестувати тут же на симуляторі. 

Для програмування і використання симулятора вам достатньо мати браузер і 

доступ в інтернет. 

Посилання на програмне середовище: 

https://lab.open-roberta.org/  

Завдання 

Переглянь відео із поясненням як створити програму у Open Roberta Lab, 

щоб робот рухався по чорній лінії. Спробуй їх повторити. Протестуй власну 

програму на полю, яке самостійно вибери із тих які є у Open Roberta Lab.  

Посилання на відео: 

https://www.youtube.com/watch?v=4V9vV2Gj6Ys&t=52s  

https://lab.open-roberta.org/
https://www.youtube.com/watch?v=4V9vV2Gj6Ys&t=52s


Творче завдання. 

Спробуй удосконалити власну 

програму таким чином, щоб 

збільшити швидкість руху робота. 

Протестуй власну програму на полю, 

яке самостійно вибери із тих які є у 

Open Roberta Lab. 

 

 

Молодець! Роботу виконано! 

 

 

 

 


