
Заняття 10.  

Робота в програмі Open Roberta Lab.  

Open Roberta Lab або відкрита 

лабораторія Роберти, робо-леді, яку ви бачите 

на зображенні - це хмарна середовище 

програмування роботів Lego Mindstorms EV3 

дуже схожа на Scratch 2, але не вимагає 

установки на комп'ютер. Ваші готові програми 

ви можете протестувати тут же на симуляторі. 

Для програмування і використання симулятора вам достатньо мати браузер і 

доступ в інтернет. 

Open Roberta Lab - це хмарна платформа, що дозволяє використовувати її 

в будь-який час і з будь-якого пристрою, де є браузер і підключення до 

Інтернету. На сьогоднішній день тут можна програмувати тільки роботів Lego 

Mindstorms EV3. Програмування графічне, що дозволяє новачкам почати 

програмувати дуже плавно. Графічна мова програмування розробники назвали 

NEPO. Платформа Open Roberta Lab повністю безкоштовна і має відкриті вихідні 

коди. Програмне забезпечення та інструменти розробника доступні на серверах 

Fraunhofer. 

Посилання на програмне середовище: 

https://lab.open-roberta.org/  

Завдання 

Переглянь відео-знайомство із програмою Open Roberta Lab. У відео описані 

основні інструменти роботи, описане меню програми. Крім того наведені 

приклади найпростіших завдань. Спробуй їх повторити. Протестуй власну 

програму на базовому полю.  

Посилання на відео: 

https://lab.open-roberta.org/


https://www.youtube.com/watch?v=Zw-1UELMYnw 

 

Творче завдання. 

Надалі ми працюватимемо у 

програмному середовищі Open 

Roberta Lab. Його перевагою є те, що 

не потрібно встановлювати програму, 

а працювати потрібно онлайн. Крім 

того ви можете працювати з будь-

якого пристрою ( комп’ютер, ноутбук, 

планшет, телефон). 

Протестуйте ваші створені програми на різних полях. Поле оберіть довільне. 

Збережіть програми. 

Молодець! Роботу виконано! 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Zw-1UELMYnw

