
Заняття 10.  

Гра  «Фантастична істота» 

Матеріали: цеглинки  LEGO різних кольорів та форм у достатній 

кількості. 

Діти вчаться: креативно мислити, зв’язно висловлювати свою думку, 

працювати на спільний результат, досягати компромісів. 

Завдання 

1) Кожна дитина самостійно будує модель фантастичної істоти. На це 

виділяється, наприклад, 10-15 хвилин. 

2) Коли діти завершили будувати, попросіть їх розповісти про своє 

«творіння». 

Запитання та завдання дітям: 

• Яке ім’я могла б мати ваша істота? 

• Де вона могла б жити? 

• Як ви думаєте,що вона могла б їсти? 

• Яке у неї могло б бути хобі? 

• Як ви думаєте, про що вона могла б мріяти?  

Приклади фантастичних істот 

 



 

Творче завдання. 

1. Придумайте історію, яка об’єднає 

створені істоти в один сюжет та добудуйте 

необхідні об’єкти/частини сюжету. 

2. Після цього презентуйте власну 

історію (усна розповідь, фото-, відеопре- 

зентація, сторітелінг). 

Молодець! Роботу виконано! 

 


