
Творча робота. Проектування, конструювання та дослідження. 

 

Заняття 7 

Перегляньте файл із теоретичними відомостями про програмування блоку 

«Логічні операції» ( дивись доданий файл). Виконайте вказані вправи у програмі 

LEGO MINDSTORMS Education EV3. Збережіть виконану роботу. 

Завдання 1 «LogicAnd» 

Створіть програму, яка малює на екрані замальований круг, якщо натиснута 

кнопка датчику дотику і результат виміру менше 50. Якщо не виконується хоча 

б одне із цих умов ( або обидва), на екрані відображається пустий круг, тому що 

на виході блоку «Логічні операції» відображається значення «Брехня». 

 

Завдання 2 «LogicOr» 

Програма постійно перевіряє чи спрацьовує датчик дотику чи інфрачервоний 

датчик. Якщо спрацьовують один або обидва, то вихідним значенням буде 

«Істина», що приведе до закінченню циклу. Як тільки цикл закінчується, то блок 

«Звук» відтворює звуковий сигнал. Цей метод дозволяє чекати до тих пір, доки 

у крайній мірі один із декількох датчиків не спрацьовує. 



 

Перегляньте відео бої роботів-сумо. 

https://www.youtube.com/watch?v=WOTTuDWRIeI 

 

Сплануйте конструкцію власного робота-сумо, яку можна буде реалізувати 

у програмі LEGO Digital Designer. 

https://www.youtube.com/watch?v=WOTTuDWRIeI

